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การปรับปรุงแก้ไขรายช่ืออาจารย์ผู้รับผดิชอบหลกัสูตร และอาจารย์ประจ า 

หลกัสูตรเทคโนโลยบีัณฑิต  สาขาวชิาคอมพวิเตอร์เกมมัลติมีเดีย (ฉบับปี พ.ศ.2561) 

วทิยาลยันวตักรรมดิจิทลัและเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวทิยาลยัรังสิต 

-----------------------------------  
 
1.  หลกัสูตรฉบบัดงักล่าวน้ีไดรั้บทราบ/รับรองการเปิดสอนจากคณะกรรมการการอุดมศึกษา  
     เม่ือวนัท่ี  16 ธนัวาคม 2558 
2.  สภามหาวทิยาลยั/สถาบนั ไดอ้นุมติัการปรับปรุงแกไ้ขคร้ังน้ีแลว้ในการประชุม   
 คร้ังท่ี  4/2561  เม่ือวนัท่ี  21 พฤศจิกายน 2561 
3.  หลกัสูตรปรับปรุงการแกไ้ขน้ี เร่ิมใชก้บันกัศึกษารุ่นปีการศึกษา 2561   
 ตั้งแต่ภาคการศึกษาท่ี 1  ปีการศึกษา 2561   เป็นตน้ไป 
4. เหตุผลในการปรับปรุงแกไ้ข 
  เพื่อใหเ้กิดความเหมาะสมในการปฏิบติังาน   
5. สาระในการปรับปรุงแกไ้ข  
 5.1   ขอปรับปรุงแกไ้ขรายช่ืออาจารยผ์ูรั้บผดิชอบหลกัสูตร และอาจารยป์ระจ าหลกัสูตร ดงัน้ี 
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หลกัสูตรเทคโนโลยบีัณฑิต  สาขาวชิาคอมพวิเตอร์เกมมัลติมีเดีย (ฉบับปี พ.ศ.2561) 

วทิยาลยันวตักรรมดิจิทลัและเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวทิยาลยัรังสิต 

ล าดับที ่ รายช่ืออาจารย์ผู้รับผดิชอบหลกัสูตร 

(เดิม) 

ล าดับที ่ รายช่ืออาจารย์ผู้รับผดิชอบหลกัสูตร 
(ทีข่อปรับปรุง) 

1. อาจารย ์มนตรี อินทโชติ 1. คงเดิม 

2. อาจารย ์เอกพงษ ์ นพวงศ ์ 2. คงเดิม 

3. ผศ.ดร.สมบูรณ์  เอนกฤทธ์ิมงคล  ตดัออก 

4. อาจารย ์ศุภณฐั คา้ทอง 3. คงเดิม 

5. ผศ. ศิริวรรณ  วาสุกรี 4. คงเดิม 

   5. ผศ.ดร.เชฏฐเนติ ศรีสอา้น 
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รายช่ืออาจารย์ผู้รับผดิชอบหลกัสูตรเทคโนโลยบีัณฑิต  สาขาวชิาคอมพวิเตอร์เกมมลัตมิเีดยี  (เดมิ) 

ล าดบัที ่
ต าแหน่ง 

ทางวชิาการ 
ช่ือ-สกลุ 

เลขที ่
บัตรประชาชน 

คุณวุฒ ิ สาขาวชิา 
ส าเร็จการศึกษา ภาระงานสอน 

)ชม/.สัปดาห์(  จากสถาบัน ปี 
1 อาจารย ์ นายมนตรี  อินทโชติ 1610600234826 วท.บ. 

วท.ม . 
คณิตศาสตร์ 
วทิยาการคอมพิวเตอร์ 

มหาวทิยาลยัมหิดล 
สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้
คุณทหารลาดกระบงั 

2545 
2544 

6 

2 อาจารย ์ นายเอกพงษ ์ นพวงศ ์ 3570100639275 วศ .บ.  
M.A. 

วศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Multimedia Technology 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยสุีรนารี 
Swinburne University of 
Technology, Australia 

2541 
2552 

9 

3 ผูช่้วยศาสตราจารย ์ นายสมบูรณ์ เอนกฤทธ์ิมงคล 1100602812482 บธ.บ. 
วท.ม. 
ปร .ด . 

การจดัการทัว่ไป 
เทคโนโลยสีารสนเทศ 
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 
มหาวทิยาลยัรังสิต 
มหาวทิยาลยัรังสิต 

2544 
2551 
2555 

9 

4 อาจารย ์ นายศุภณฐั  คา้ทอง 3301700664044 บธ.บ. 
วท .ม.  

คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

มหาวทิยาลยัวงษเ์ชาวลิตกลุ 
มหาวทิยาลยัรังสิต 

2541 
2551 

9 

5 ผูช่้วยศาสตราจารย ์ นางศิริวรรณ วาสุกรี 1710500933730 กศ .บ.  
 

กศ .ม.  

คณิตศาสตร์ 
 
คณิตศาสตร์ 

มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 
ประสานมิตร 
มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ 
ประสานมิตร 

2524 
 

2511 

9 
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รายช่ืออาจารย์ผู้รับผดิชอบหลกัสูตรเทคโนโลยบีัณฑิต  สาขาวชิาคอมพวิเตอร์เกมมลัตมิเีดยี  (ใหม่) 

ล าดบัที ่
ต าแหน่ง 

ทางวชิาการ 
ช่ือ-สกลุ 

เลขที ่
บัตรประชาชน 

คุณวุฒ ิ สาขาวชิา 
ส าเร็จการศึกษา ภาระงานสอน 

)ชม/.สัปดาห์(  จากสถาบัน ปี 
1 อาจารย ์ นายมนตรี  อินทโชติ 1610600234826 วท.บ. 

วท.ม . 
คณิตศาสตร์ 
วทิยาการคอมพิวเตอร์ 

มหาวทิยาลยัมหิดล 
สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้คุณ
ทหารลาดกระบงั 

2545 
2544 

6 

2 อาจารย ์ นายเอกพงษ ์ นพวงศ ์ 3570100639275 วศ .บ.  
M.A. 

วศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Multimedia Technology 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยสุีรนารี 
Swinburne University of Technology, 
Australia 

2541 
2552 

9 

1 อาจารย ์ นายศุภณฐั  คา้ทอง 3301700664044 บธ.บ. 
วท .ม.  

คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

มหาวทิยาลยัวงษเ์ชาวลิตกลุ 
มหาวทิยาลยัรังสิต 

2541 
2551 

9 

4 ผูช่้วยศาสตราจารย ์ นางศิริวรรณ วาสุกรี 1710500933730 กศ .บ.  
 

กศ .ม.  

คณิตศาสตร์ 
 
คณิตศาสตร์ 

มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ  
ประสานมิตร 
มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ  
ประสานมิตร 

2524 
 

2511 

9 

5 ผูช่้วยศาสตราจารย ์ นาย เชฏฐเนติ ศรีสอา้น 
  

1102401250114 วศ.บ. 
MS.CS. 
M.B.A. 
Ph.D. 

วศิวกรรมไฟฟ้า 
Computer Science 
Business Administration 
Computer Science 

มหาวทิยาลยัเชียงใหม่ 
Illinois Institute of Technology, U.S.A. 
Loyola University, U.S.A. 
Illinois Institute of Technology, U.S.A 

2531 
2535 
2536 
2538 

9 
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 6. โครงสร้างหลกัสูตรภายหลงัการปรับปรุงแกไ้ข  เม่ือเปรียบเทียบกบัโครงสร้างเดิม และเกณฑม์าตรฐาน
หลกัสูตรระดบัปริญญาตรี พ.ศ. 2558  ของกระทรวงศึกษาธิการ  ปรากฏดงัน้ี 

หมวดวชิา 
เกณฑ์กระทรวง ศธ. 

(มคอ. 1) 
โครงสร้างหลกัสูตรเดมิ โครงสร้างหลกัสูตรใหม่ 

1.  หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป 
   -  กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์ 
      และสงัคมศาสตร์ 
   -  กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
   -  กลุ่มวชิาภาษา 
   -  กลุ่มวชิาสหวทิยาการและพลศึกษา 

ไม่นอ้ยกวา่ 10 หน่วยกิต 
 
 
 
 

 

30 หน่วยกิต 
                       9 หน่วยกิต 
 
                       3 หน่วยกิต 
                     15 หน่วยกิต 
                       3 หน่วยกิต 

30 หน่วยกิต 
                       9 หน่วยกิต 
 
                       3 หน่วยกิต 
                     15 หน่วยกิต 
                       3 หน่วยกิต 

2.  หมวดวชิาเฉพาะ 
   -  วชิาพ้ืนฐานวชิาชีพ 
   -  วชิาเฉพาะพ้ืนฐาน 
       ก. กลุ่มวชิาพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์

และวทิยาศาสตร์ 
       ข. กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางเทคโนโลย ี
   -  วชิาชีพ 
       ก. วชิาชีพ-บงัคบั 
       ข. วชิาชีพ-เลือก 
   -  วชิาเฉพาะดา้น 
       ก. กลุ่มวชิาบงัคบัทางเทคโนโลย ี
       ข. กลุ่มวิชาเลือกทางเทคโนโลย ี
       ค. กลุ่มวิชาโครงงาน 
   -  วชิาการฝึกประสบการณ์วชิาชีพ  

ไม่นอ้ยกวา่ 72 หน่วยกิต 
 

ไม่นอ้ยกวา่ 10 หน่วยกิต 
ไม่นอ้ยกวา่ 12 หน่วยกิต 

 
ไม่นอ้ยกวา่ 18 หน่วยกิต 

 
 
 

ไม่นอ้ยกวา่ 14 หน่วยกิต 
 
 

ไม่นอ้ยกวา่ 1 หน่วยกิต 
ไม่นอ้ยกวา่ 1 หน่วยกิต 

84 หน่วยกิต 
- 

10 หน่วยกิต 
                      12 หน่วยกิต 
 
                      18 หน่วยกิต 

- 
- 
- 

48 หน่วยกิต 
                      10 หน่วยกิต 
                      12 หน่วยกิต 
                        6 หน่วยกิต 

 6 หน่วยกิต 

84 หน่วยกิต 
- 

10 หน่วยกิต 
                      12 หน่วยกิต 
 
                      18 หน่วยกิต 

- 
- 
- 

48 หน่วยกิต 
                      10 หน่วยกิต 
                      12 หน่วยกิต 
                        6 หน่วยกิต 

 6 หน่วยกิต 
3.  หมวดวชิาเลือกเสรี ไม่นอ้ยกวา่ 6 หน่วยกิต 6 หน่วยกิต 6 หน่วยกิต 

จ านวนหน่วยกติรวม ไม่น้อยกว่า 120 หน่วยกติ 120  หน่วยกติ 120  หน่วยกติ 

             รับรองความถูกตอ้งของขอ้มูล 
  

      (ลงช่ือ)  
 

      (ผศ. ดร. นเรฏฐ ์ พนัธราธร) 
    ต าแหน่ง รองอธิการบดีฝ่ายวชิาการ ปฏิบติัหนา้ท่ีแทน 

     อธิการบดีมหาวทิยาลยัรังสิต  
    วนัท่ี 1 เดือน ธนัวาคม พ.ศ. 2561 
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แบบฟอร์มผลงานทางวชิาการ 
อาจารย์ผู้รับผดิชอบหลักสูตรเทคโนโลยบีัณฑิต 

สาขาวชิาคอมพวิเตอร์เกมมัลติมีเดีย วทิยาลยันวตักรรมดิจิทลัและเทคโนโลยสีารสนเทศ 
มหาวทิยาลัยรังสิต 

 
1. ช่ือ – สกุล        นายมนตรี  อินทโชติ 
       อาจารยม์นตรี  อินทโชติ 
2. เลขประจ าตวัประชาชน    1610600214826  
3. คุณวฒิุ   วท.บ. (คณิตศาสตร์) มหาวทิยาลยัมหิดล, 2545 
    วท.ม. (วทิยาการคอมพิวเตอร์) สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ 
     เจา้คุณทหารลาดกระบงั, 2544 
      
4. ผลงานทางวชิาการ   

 4.1 งานวจิยั   
 4.1.1  สุเมธ ผ่องพรรณแข และ มนตรี อินทโชติ. (2561). การศึกษาความสัมพันธ์และ

เปรียบเทียบระหว่างเน้ือเร่ืองเกมกับเน้ือหาการเรียนรู้ ส าหรับการออกแบบดิจิทัลเกม
เพ่ือการศึกษา. การประชุมวิชาการระดับชาติ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีระหว่าง
สถาบนั คร้ังท่ี 6. วนัท่ี 6 มิถุนายน 2561. หนา้ IT-19-23. 

 4.1.2  Montri Inthachot, Veera Boonjing, Sarun Intakosum. (2015). Predicting SET50 
Index Trend Using Artificial Neural Network and Support Vector Machine. 
Springer International Publishing: Current Approaches in Applied Artificial 
Intelligence. IEA/AIE 2015, Vol. 9101. June 2015.pp. 404–414. 

 4.2  เอกสารประกอบการสอน   
   มนตรี อินทโชติ. (2560). เอกสารประกอบการสอนวิชา CGM 338 การพัฒนาเกมบน

ระบบปฏิบัติการไอโอเอส. ปทุมธานี: มหาวทิยาลยัรังสิต. 
 
5.  รายวชิาท่ีสอน   

1.  CGM 208 การโปรแกรมส่ือดว้ยภาพ  1(2-1-6) 
2.  CGM 216 การพฒันาโปรแกรมประยกุตบ์นอุปกรณ์พกพา 1(2-1-6) 
3.  CGM 219 ปัญญาประดิษฐส์ าหรับเกมคอมพิวเตอร์ 1(1-0-6) 

 4. CGM 276  เทคนิคการอนุวตัเกม  3(2-3-6) 
5.  CGM 118 การพฒันาเกมบนระบบปฏิบติัการไอโอเอส 1(2-1-6)  
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แบบฟอร์มผลงานทางวชิาการ 
อาจารย์ผู้รับผดิชอบหลักสูตรเทคโนโลยบีัณฑิต 

สาขาวชิาคอมพวิเตอร์เกมมัลติมีเดีย วทิยาลยันวตักรรมดิจิทลัและเทคโนโลยสีารสนเทศ 
มหาวทิยาลัยรังสิต 

 
1. ช่ือ – สกุล      นายเอกพงษ ์นพวงศ ์

                      อาจารยเ์อกพงษ ์นพวงศ ์
2. เลขประจ าตวัประชาชน  3570100639275 
3. คุณวฒิุ  วศ.บ. (วศิวกรรมคอมพิวเตอร์) มหาวทิยาลยัเทคโนโลยสุีรนารี, 2541 

  M.A. (Multimedia Technology), Swinburne University of  
   Technology, Australia, 2552 

4. ผลงานทางวชิาการ   
4.1   งานวจิยั 

  Ekapong Nopawong. (2015) การพัฒนาส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองการใช้
งาน Unity -Mecanim. Journal of Information Science and Technology.Vol 5. No 2. 
Jul-Dec 2015. pp. 9-16. 

4.2 เอกสารประกอบการสอน 
4.2.1 เอกพงษ ์นพวงศ.์ (2557). การออกแบบและการผลติเกม. ปทุมธานี: มหาวทิยาลยัรังสิต. 
4.2.2 เอกพงษ ์นพวงศ.์ (2557). การออกแบบและผลติส่ือประสม. ปทุมธานี: มหาวทิยาลยัรังสิต. 
4.2.3 เอกพงษ ์นพวงศ.์ (2557). การออกแบบส่ือปฏิสัมพนัธ์. ปทุมธานี: มหาวทิยาลยัรังสิต. 
4.2.4 เอกพงษ ์นพวงศ.์ (2557). เทคนิคการอนุวตัเกม. ปทุมธานี: มหาวทิยาลยัรังสิต. 
4.2.5 เอกพงษ ์นพวงศ.์ (2557). คอมพวิเตอร์เกมและการจ าลองเบื้องต้น. ปทุมธานี: 

มหาวทิยาลยัรังสิต. 
4.2.6 เอกพงษ ์นพวงศ.์ (2557). การใช้งาน Unity Game Engine. ปทุมธานี: มหาวทิยาลยัรังสิต. 
4.2.7 เอกพงษ ์นพวงศ.์ (2557). การใช้งาน  Unity - Mecanim. ปทุมธานี: มหาวทิยาลยัรังสิต. 

5. รายวชิาท่ีสอน   
 1. CIT 101 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 3(2-2-5) 
 2.  CIT 102 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 3(2-2-5) 
 1.  CGM 211 การออกแบบและการผลิตเกม   3(2-3-6) 
 4.      CGM 211 การออกแบบและผลิตส่ือประสม 3(3-0-6) 
 5.  CGM 221 การออกแบบส่ือปฏิสัมพนัธ์   3(3-0-6) 



8 

 

แบบฟอร์มผลงานทางวชิาการ 
อาจารย์ผู้รับผดิชอบหลักสูตรเทคโนโลยบีัณฑิต 

สาขาวชิาคอมพวิเตอร์เกมมัลติมีเดีย วทิยาลยันวตักรรมดิจิทลัและเทคโนโลยสีารสนเทศ 
มหาวทิยาลัยรังสิต 

 
1.  ช่ือ – สกุล        นายศุภณฐั คา้ทอง 
                                      อาจารยศุ์ภณฐั คา้ทอง 
2.  เลขประจ าตวัประชาชน     3301700664044 
3.  คุณวฒิุ  บธ.บ. (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) มหาวทิยาลยัวงษเ์ชาวลิตกุล,  2541 
  วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) มหาวทิยาลยัรังสิต, 2551 
4.  ผลงานทางวชิาการ   

4.1 งานวจิยั 
 Sangob Sasipongpan, Todsanai Chumwatana and Suphanut Kathong. (2017). Online 

Queuing  Application for Clinic Reservation. Journal of the Thai Medical 
Informatics Association. Volumn 3. Issue 1. January-June 2017. pp. 16-22. 

 
4.2 เอกสารประกอบการสอน  

ศุภณฐั คา้ทอง. (2557). การรู้เท่าทนัเทคโนโลยสีารสนเทศ. เอกสารประกอบการสอนใน
รายวชิา ITE 100 การรู้เท่าทนัเทคโนโลยสีารสนเทศ. ปทุมธานี : มหาวทิยาลยัรังสิต. 

 
5.  รายวชิาท่ีสอน 

1. CGM 212  การออกแบบและพฒันาเวบ็ 1                   1(2-1-6) 
2. CGM 412 การออกแบบและพฒันาเวบ็ 2  1(2-1-6) 
1. CIT 206  การเร่ิมตน้ธุรกิจและนวตักรรม  1(3-0-6) 
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แบบฟอร์มผลงานทางวชิาการ 
อาจารย์ผู้รับผดิชอบหลักสูตรเทคโนโลยบีัณฑิต 

สาขาวชิาคอมพวิเตอร์เกมมัลติมีเดีย วทิยาลยันวตักรรมดิจิทลัและเทคโนโลยสีารสนเทศ 
มหาวทิยาลัยรังสิต 

 
1. ช่ือ – สกุล      นางศิริวรรณ วาสุกรี 

  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ศิริวรรณ วาสุกรี 
2. เลขประจ าตวัประชาชน  1710500411710  
3. คุณวฒิุ  กศ.บ. (คณิตศาสตร์) มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 2524 
   กศ.ม. (คณิตศาสตร์) มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 2531 
4.  ผลงานทางวชิาการ   

4.1 งานวจิยั 
 4.1.1 Siriwan Wasukree. (2016). The Game Chromatic Number of Generalized Wheel 

Graphs. Far East Journal of Mathematical Sciences (FJMS). Pushpa Publishing 
House. V.100 (N.7), September 2016, pp. 1041-1054. India. 

 4.1.2 วุฒิพงษ์ ชินศรี และศิริวรรณ วาสุกรี. (2558). การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันส าหรับการ
วิเคราะห์ข้อสอบปรนัย. วารสารวิจยัและพฒันาวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถมัภ ์
สาขาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี. 10(1). มกราคม-เมษายน 2558. pp. 1-17. 

4.2 เอกสารประกอบการสอน   
  ศิริวรรณ  วาสุกรี.(2557). คณิตศาสตร์วศิวกรรม 2.  เอกสารประกอบการสอนในรายวิชา 

MAT117:คณิตศาสตร์วศิวกรรม 2.ฉบบัปรับปรุง . มหาวทิยาลยัรังสิต. ปทุมธานี. 
5. รายวชิาท่ีสอน   

1. CGM 100 การคิดและการเขียนเชิงสร้างสรรค์   1(1-0-6) 
2. MAT 100 คณิตศาสตร์พื้นฐาน   1(1-0-6) 
3.  CGM 495 สัมมนาดา้นเกมคอมพิวเตอร์และมลัติมีเดีย 3(1-0-6) 
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แบบฟอร์มผลงานทางวชิาการ 
อาจารย์ผู้รับผดิชอบหลักสูตรเทคโนโลยบีัณฑิต 

สาขาวชิาคอมพวิเตอร์เกมมัลติมีเดีย วทิยาลยันวตักรรมดิจิทลัและเทคโนโลยสีารสนเทศ 
มหาวทิยาลัยรังสิต 

 
1. ช่ือ-สกุล       นาย เชฏฐเนติ ศรีสอา้น 

   ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. เชฏฐเนติ ศรีสอา้น 
2. เลขประจ าตวัประชาชน  3102401250119 
3. คุณวฒิุ/สาขาวชิาเอก/สถาบนั  

วศ.บ. (วศิวกรรมไฟฟ้า) มหาวทิยาลยัเชียงใหม่, 2531 
MS.CS. (Computer Science), Illinois Institute of Technology, U.S.A., 2535 
M.B.A. (Business Administration) Loyola University, U.S.A., 2536 
Ph.D. (Computer Science) Illinois Institute of Technology, U.S.A., 2538 

4. ผลงานทางวชิาการ   
4.1   งานวจิยั  

4.1.1 Chetneti Srisa-an and Nida Denphaisarn. (2016), An ontology based knowledge 
management for a user preference of e-learning system. The 8th Knowledge 
Management International Conference (KMICe.), August 2016, Chiang Mai, 
Thailand, p. 1-6. 

4.1.2 Chetneti Srisa-an. (2016), Applying genetic network programming for a nude 
image classification. 19th International Conference on Management and 
Information Technology (ICMIT), 14 January 2016, Narita, Japan, p. 72-77. 

4.1.3 Chetneti Srisa-an. (2015). Nude image classification using rough set analysis. 
12th International Conference on Electrical Engineering/Electronics, Computer, 
Telecommunications and Information Technology (ECTI-CON 2015), June 
2015, Hua Hin, Thailand, p.1-5. 

4.2 เอกสารประกอบการสอน 
เชฏฐเนติ ศรีสอา้น. (2551). ฐานขอ้มูล คลงัขอ้มูล และเหมืองขอ้มูล. ISBN 4784747167870 

กรุงเทพฯ : มหาวทิยาลยัรังสิต, หนา้ (234). 
 

5. รายวชิาท่ีสอน   
1. CGM 204 โครงสร้างขอ้มูลและขั้นตอนวธีิส าหรับเกม 1(2-1-6) 


